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RESUMEN

Titulado de disenador integral con experiencia académica en disefio UX/
Ul, branding, y desarrollo de productos digitales. En busca de un puesto
de disenador UX/Ul y espacio de aprendizaje. Brindando experiencia de
primera mano en manejo de software creativos como suite de adobe o
figma, metodologias de disefo y testeos

EDUCACION

DISENADOR INTEGRAL

Titulo de Disenador
Pontificia Universidad Catdlica de Chile

2017 -2022

2015-2016 LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA
INGENIERIA (NO COMPLETADO)
Major en Disefio e Innovacion
Pontificia Universidad Catolica de Chile
2004 - 2015 ENSENANZA BASICA Y MEDIA

Colegio San Pedro Nolasco

INTERESES

Diseno de juegos / entretencion Diseno UXy Ul

Iniciativas Open Source Disenoy Manufactura Digital

Diseno de informacion Diseno de servicios y experiencias

EXPERIENCIA

2021 PRACTICA PROFESIONAL, LiDER DE
PROYECTO CREAGUEMIL

Guemil Iconos para la emergencia

Ejecucion de la transformacion digital de talleres a
modalidad remota
Disenoy desarrollo de plataforma digital CreaGuemil

2020 PRACTICA PROFESIONAL, APOYO AREA
MARKETING

Neosecure

Re diseno de elementos para comunicacion interna
Creacion de infografias vy piezas graficas para usos
de difusiény ensenanza

CERTIFICACIONES

2022 GOOGLE UX DESIGN CERTIFICATE
Link al certificado

Certificado consta de 7 cursos desarrollados por
Google que entrega herramientas necesarias para el
desarrollo de un proyecto UX de principio a fin
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MANEJO DE SOFTWARE

SUITE ADOBE

ADOBE ILLUSTRATOR ADOBE PHOTOSHOP
Nivel Experto Nivel Experto

ADOBE XD ADOBE PREMIER
Nivel Usuario avanzado Nivel Usuario

ADOBE INDESIGN ADOBE AFTER EFFECTS
Nivel Usuario Nivel Usuario

Ul / UX

FIGMA SKETCH

Nivel Usuario avanzado Nivel Usuario
Idioma

Espanol idioma nativo
Inglés conversacion - Intermedio

Inglés escrito - Avanzado

PROGRAMACION

HTMLY CSS UNITY

Nivel Usuario avanzado Nivel Usuario
PYTHON C#H#

Nivel Usuario Nivel Usuario

MODELADO POR COMPUTADOR

FUSION 360 BLENDER

Nivel Usuario avanzado Nivel Usuario

r N
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Caso de estudio: Kheri

UX, Ul, Comida, App

Como parte del certificado de disefio UX de Google, se desarrollaron las
distintas etapas del disefio de una aplicacion movil para un bar ficticio.
Este proyecto consistio desde el desarrollo de entrevistas, wireframes,
y prototipos de alta fidelidad. Prototipo completo en este link

Diserio del proyecto Fernando Gajardo

= Kheri w | Kheri

Wan’g to organize a hangout ‘ Share and enjoy Kheri in
in your own style? ‘ your group style

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

incididunt ut labore.
Or just start a normal order!

@ Send invitations
You can add more people later

Beer Waiting for confirmation
5% |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et

You can continue shopping! Checkout later,
when everyone is ready
Invite your friends!

Beer User name You can re invite them later
s +56 99999 9999

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing

|
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et | | — —
| +56 9 9999 9999 -_g
User name - 5 (
+56 9 9999 9999 -

Look at our categories!
i User name N
User name @ e +56 9 9999 9999
+56 99999 9999 onfirmes

appetizers Cocktails |
| User name Confi ™"
| +56 9 9999 9999 oniime!

ﬁ ﬁ Q 9 w Q e \ Confirm

Home Shop Search Account | Search Account




Main Navigation

Navbar

= Kheri w

Tipography
Header 01
Anek Telugu Regular, 28px

Header 02

Anek Telugu Regular, 24px

Header 03
Anek Telugu SemiBold, 16px

Buttons

Main button 24 px

Confirm order

Subtitle 01

Anek Telugu Regular, 16px, 60%

Body 01

Anek Telugu Regular, 12px

Small button 14 px

Menu
() [~
Home Shop
Colors

o (2]

Group order Account

Icons

AQawo
Dvel:as
aBQQQ

Others

‘ Confirm order

| [ Confirm order J

‘ Confirm order

| [ Confirm order J

« Confirm order

[

Confirm order «* J

@®O

Q  Search
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Diseno del kit de stickers para el
desarrollo del prototipo en figma



Algunos de los bosquejos en papel y desarrollo de
wireframing digital.

Q mam

Q mam

YOUR GROUP ORDER

Name of the product

Confgure your product

Add to cart

o cart

Product added to
your cart succesfully
Contiue

SHARE

Share to your contacts

Provious crders

INVITATIONS SENT
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o

(<]

Your part of the group order

Rest part ofthe group order

YOU WILL RECIEVE

Name of the product

Descrption

Hill

Add to cart

I o

THANK YOU!

sss
sss
sss WHILE YOU WAIT CHECK OUT

HOW TO PREPARE YOUR ORDER
hd Nome of the product
sss
sssss Wt you wia e
uctons
10 min

kout

——
.
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Caso de estudio: Obily

UX, Ul, Ropa, Sitio Web

Como parte del certificado de diseno UX de Google, se disend una pdgina
web con su version para dispositivos moviles, abordando temas como disefo
responsivo, accesibilidad y branding, . Este proyecto consistio desde el
desarrollo de entrevistas, wireframes, y prototipos de alta fidelidad. Prototipo
completo en este link

Diserio del proyecto Fernando Gajardo

Customize *
merchandil

Customize your
rchandise

Start here

eople’s design

Subtitle

Don't know
where to start?
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Caso de estudio: iabo

UX, Ul, Ninos, App

iabo es una plataforma para aprender a manejar y entender las emociones,
enfocados en nifos y adolescentes. El proyecto se realizé como caso de
estudio como parte del certificado de Google UX. Este proyecto consistié
desde el desarrollo de entrevistas, wireframes, y prototipos de alta fidelidad.
Prototipo completo en este link

Diserio del proyecto Fernando Gajardo

®eeco BELL & % 100% -

iq bo Activities Rewards Learn more e

Quick Pla .
4 Activities iabo

” Understanding sadness 5 min eas Quick P[qy
Daily Challenge Happiness and friends 10 min b I

Lorem Ipsum dolor sitar Ty Daily Challenge

Emotion recognition st crmodterpor
Emotion recognition
— T

Medal progress - | Medal progress

I. I Start now. l.l
Champion Traveler 10 Streak Bull View All Champion . Traveler , ‘10 Streqi
Complee any emoto 0 comp o Cor o

View All

View All

Activities

Understanding sadness s min
it
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Obtained

“ . a 4 ! Congratulations!

Time master Friends! Secret agent Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do.

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua
Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit

Progress
' . I | 10 Streak
| Do an activity 10 consecutives days.

In progress

What emotion is expressing the person in the photo?

Champion Traveler 10 Streak | —
Complete any emotion Complete an activity in 10 Do an activity 10

path different places consecutives days
- o - | |
2/4 /10 710 o Happiness
(sorwactivty ) (eotometviy ) (Gotoomtiey) ;

Traveler

4+ @ Do an activity 10 consecutives days
Magic? Early bird Bullseye |
Complete any emotion Complete an activity in 10 Do an activity 10
path different places. consecutives days “

- > -
2/4 8/10 4710

(oromein ) (oromeiiy ) (eowaniv ) ‘ “

Algunas pantallas del prototipo final
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Aprendizaje Remoto:
Agencia Esteluza

Educacion, Ninos, A distancia

Proyecto realizado para Aptus, donde se desarrolld una herramienta
complementaria para las clases de alumnos de 3°y 4° basico. La Agencia
Esteluza buscaba mediante la gamificacion lograr hacer mas cautivante
el desarrollo de actividades. Ademas este contemplaba desde versiones
web hasta formatos de baja tinta para impresion, buscando que sea
accesible ala mayor cantidad de estudiantes

Integrantes: Carla Castillo, Fernando Gajardo y Maria Jesus Vinales

TELECOMUNICADOR o
GUIR PARA CONSTRUIR TU PROPIA TABLETA DE

VIAJE INTERGALACTICO

> iHolal soy G.AB.U y sere tu acompafiante durante esta mision
> Ademas podre ayudarte durante tu viaje i llegases a tener dudas o problemas para avanzar
> Antes de empezar, deberés construir tu propia tableta para registrar tu viaje intergaldctico.
* Sigue las instrucciones y irecuerda pedir ayuda a un n aclto para cortar!

! o
) o - TP ]
CEREAL
( ) = [ )¢ ® [P ’
A VAR P
e
Consigue una caj Desérmala hast Dobla la seccién 4 Dobla las aletas laterales Dobla L
d L que quede alg hacia atrés pégalas acia atras (NO la
pegues)
c 1
| [ [ I L —
4|
4
Por atrés deberia Dibuja un

verse asi recténgulo de 26cm
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Otros elementos
grdficos desarrollados

Guia para Tutores del
Vigje Interespacial

Complementos para el aprendizaje remoto
Historia, Geografia y Ciencias Sociales
32 Basico

Recompensas

Para avanzar en el juego, el estudiante debera completar las actividades
que corresponderan a las “Misiones”. Al superar estas Misiones, el/ la
estudiante sera recompensado con uno de los objetos que fue robado
dentro de la historia, esto con el objetivo de incentivarlos a realizar las
respectivas actividades necesarias para su formacion. Estos objetos
tienen un caracter histérico con relacién a la materia de la unidad que
estan cursando.

Con el objetivo de que el/la estudiante visualice de mejor manera su
avance en el juego a través de la cantidad de objetos preciados que
recolecten, se crea el Tablero para las Recompensas, el cual se podra
descargar de la pagina web para imprimirlo o creado por ellos mismos
manualmente.

En esta hoja se presentan los Objetos correspondientes a cada
actividad, para que el tutor le haga entrega de cada uno al momento 3
que el/la estudiante finalice correctamente la actividad.

_od g
7 N
M. N o e
4 e ' Actividad 1 Actividad 3
4 = i | dentificar en el mapa Identificar en el mapa
1 o donde estén los océanos, donde estan los océanos,
\ = 1 continentes y mares. continentes y mares
A y
™ £

AGENCIA ESTELVUZA

TOS PERDIDOS EN EL TIEMPO

Actividad 2

Utilizar los puntos.
cardinales

11



Juego de mesa
educativo: La Tribu

Juegos, Educacion, Investigacion

Juego de cartas que promueve habilidades necesarias para el desarrollo
de un proyecto de investigacion. Mediante cartas con diferentes
conceptos, los participantes pueden descubrir y explorar temas de
investigacion que sean interesantes para todos los participantes.

Integrantes: Luciano Caprile, Fernando Gajardo y Rodrigo Guzmdn

Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022
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Practica Profesional:
CreaGuemil

WebApp, Iconografia, Actividades

Guemil es un proyecto que busca hacer mas accesible e inclusiva la
conversacion sobre las emergencias y riesgo de desastres mediante el
uso de iconografia. En este contexto se desarrolld la plataforma Crea
Guemil, la cual busca poder realizar talleres en modalidad remota,
donde los participantes puedan realizar sus propias senaléticas
haciendo uso de la plataforma. Accesible en: https://crea.guemil.info/

Desarrollo del software y diseno de la plataforma Fernando Gajardo

Personas Acciones Emergencias

RN FALEILE

n

A
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fli

Objetos

Simbolos

Contenedores
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crea,guemilinfo

Plataforma permite crear
— senaléticas pintando,

: agrandando y rotando la

L iconografia existente del

- CreaCuenil o chm D@Q R@ proyecto Guemil

Prueba aqui

Arma aqui
Personas Acciones

Emergencias

Objetos Simbolos
s () —
n @ =S

o SEWEE

Contenedores

MacBook
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Visitas guiadas:
Ecoparque de Penalolén

Diseno de servicios, Ninos, Sustentabilidad

Se trabajo en conjunto al ecoparque de Penalolén para re disefar las
visitas guiadas de nifnos, identificando los puntos claves de la actividad
para luego desarrollar un mapa del rediseno del servicio. El desarrollo
de esta concluyd en la creacion de juegos, recompensas y canciones
para los ninos.

Integrantes: Luciano Caprile, Fernando Gajardo, Rodrigo Guzmdn, Florencia
Vicuna

15



WP S=o9p—SnmoXm

wmIO AN

Nifios

Ecoparque

Nifios

Raquel

Apoderados

Tias del Jardin

PRE-SERVICIO

Comunicar
visita

Visitar un lugar divertido

Ninos lleguen con
motivacion a la visita

Reciben la noticia

Dan permiso para ir
alavisitay se
inscriben los que
iran a esta

I t

Comunican alos
nminos la visita,
explicanquevanair
abuscar la planta
para el curso

Inscripcion

Llegar pronto al lugar

No se gaste tiempo
en el proceso

Envia el documento
al jardin

Rellenan el
documento

+y ¥ ¢

Entregan el
documento a los

apoderados para que -

se complete

Llegada

Empezar a
jugar / explorar
el nuevo lugar

Que los nifios estén
listos para la actividad

Bajan del bus y
recorren el lugar

Da la bienveniday
recibe el documento
rellenado

Acompanan a los
nifios y los
supervisan

Acompanan a los
ninosylos
supervisan

Orden

Empezar a
jugar / explorar
el nueve lugar

Lograr captar la atencion
de los nifios rapidamente

Cantan y bailan

Canta la cancion
del ecoparque

Motivan a los nifios a
participar

Ayudan a juntar a los
nifios

—-

—

SERVICIO

Creacidn de
grupos

Empezar a
jugar / explorar
elnuevo lugar

Que no demore tiempo y
no se generen conflictos

Se separanen 2
grupos y se ponen
la vestimenta de
su equipo

Se dividen en los
equipos para darle
apoyo a lo largode

la actividad

Mantienen orden
en el proceso

Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022

Carrera de

lombrices

Jugar / Divertirse

Nifos aprendan
jugando

Completan las
ctapas

t

Explica cada
etapay supervisa
la actividad

Dan motivacion y
ayudana
sus respectivos
equipos

Supervisan la
actividad siendo
neutrales

Entrega
planta

Ganar planta

Que se lleven algo para
que recuerden la visita

Reciben |a planta

t t

Premia a les nines
por su esfuerzo
con una planta

Explican que van a
tener que cuidar
entre todos de ella

POST SERVICIO

Cuidado
planta

Mantener viva la
planta

Mantener el contacto
con el jardin

Cuidan la planta
entre todos

t t

Visita jardin paraver
como han ciudado
la planta

Organiza alos

nifios para los

cuidados de |a
planta

El'mapa resume los distintos momentos de la visita guiada final, incluyendo
expectativas, actores y resultados esperados.

16



Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022

Tumis

Contenedor de
alimentos: Tumis

Producto, Ninos, Juegos

Se trabajo en conjunto a la marca Ilko, desarrollando contenedores de
alimento plegables que brindan més seguridad y comodidad a la hora de
transportar alimentos para ninos. Este producto se disefid para asistir
el aprendizaje de habitos alimentarios de nifios basado en el programa
de alimentacion de JUNAEB, mediante personajes y narrativa que
refuerzan estas conductas.

Integrantes: Carla Castillo, Fernando Gajardo, Rodrigo Guzmdn 'y Maria
Jesus Vinales

Tum!s

unldades |

1bl

PUFI

TUMI

nto
{e alimeé
. wdu; ¢
. Conte!

Te presentamos al nuevo integrante de la familia Tumi.
Es super suave, tierno y jugueton. Le encanta subirse
a los arboles y balancearse. Pero, ioh no! Es muy
pequeno y no alcanza las frutas que le gustan.

Ayudalo y llénalo con tus frutas y verduras favoritas
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Fotografia capturadas durante sesiones de testeo
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Proyecto de titulacion:
Pucotu

Juego, Social, Experimentacion

Videojuego exploratorio que trata tematicas sobre las relaciones
digitales y los sentimientos de soledad en jovenes. El proyecto recopild
y testeo diversas mecanicas de juegos existentes que pueden ayudar

a crear vinculos digitales o enfrentar sentimientos de soledad. La
recopilacion de dindmicas se presenté en un videojuego donde cada
jugador tenia una puerta, pudiendo visitar, comunicarse y acompanar a
otrosjugadores.

Diserio del proyecto Fernando Gajardo
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Necesitamos compartir con otros para poder
mantener nuestro brillo

Salir a tu
espacio

Espero que lo estés
pasando bien, te dejo
| otro regalo de bienvenida |

Responder

Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022

Distintos momentos destacados
dentro del videojuego de
izquierda a derecha, de arriba

a abajo: Visualizacion de las
puertas de otros jugadores;
Introduccion y narrativa del
juego; Envio de carta y regalo a
otro jugador.
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Proyectos de
Diseno y Manufactura

A continuacion se presentan proyectos que se realizaron durante la
carrerauniversitariay de manera independiente relacionados con el
diseno industrial.



Casa de Perro

Mueble de interior para mascotas disefiado para su fabricacion
mediante maquinas CNC (Computer Numerical Control) y posterior
ensamblaje del usuario

Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022
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Domo protector
para Dentistas

Dispositivo disenado para separar al paciente del dentista, sin
obstaculizar la visiony el desarrollo de procedimientos.

Fernando Gajardo F. - Portafolio 2022
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Mostrador de
juguetes

Serie de modulos fabricados con madera e impresion 3D que cumplen
como un mostrador o pieza de juego

24



Proyectos graficos

A continuacion se presentan complementos graficos que se
realizaron durante la carrera universitaria y de manera independiente
relacionados con el disefo grafico.
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Guias de reutilizacion
de Muebles

Serie de afiches que buscan inspirar al usuario en la reutilizacion de
muebles de manera simple.

CAMA — ARMARIO

2 | iRe - atilizal

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt
3 ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum.
.r 8
I 2 + proyectos en
y % - .com
)
H : | J
|
| -0
lo I 0
| lo
o i

o | MATERIALES

x2
i J x2
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Iconos

iento

]
Set de iconos que buscan mostrar el dinamismo de las actividades,

Im

En mov

originalmente realizado con oficios callejeros vy luego expandido a

deportes olimpicos.
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Identidad de marca:
Monchu

Logotipo v packaging de marca ficticia Monchu, busca mostrar elegancia
al mismo tiempo que destaca con sus colores y sensacion efervescente.
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